GEISTER ALL INCLUSIVE Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

page 1

VFX 001.010 panel 1 text Eine perfekte Mittelmeer-Sommernacht. GRILLEN
ZIRPEN, Sterne funkeln. Eine hiibsche Ferienanlage,
das "El Sol", in einer malerischen Bucht. In kurzen
Einstellungen streifen wir Gberdie gepflegte und luxuriése
4-Sterne Hotel-Clubanlage, die auch nachts Lust auf
Urlaubmacht. Im Hintergrund eine Kastellruine mit einem

dial.
note
shot 101
VFX panel 2 text |..Sonja kommt rein, checkt sofort: Finn steht wieder im
Bett, der Hund sitzt auf dem Laken und knurrt den
Schrank an. Sonja seufzt, streicht Finn Gber den Kopf
und geht betont ruhig zum Schrank.
dial. SONJA *
Wollten wir nicht schlafen? *
Statt einer Antwort zeigt der verweinte Finn auf den
Schrank. *
7 note
shot 03 01
VFX panel 3 text
dial.
note
shot 03 02
VFX 4 text
dial. Finn, da ist doch nichts. Wirklich.
note
2 4
shot 03 03
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VFX

shot 03 03 con

VFX

shot 03 04

VFX

shot 03 04 con

VFX 003.010

shot 03 05

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 5 text

dial.

note

panel 6 text

dial.

note

panel 7 text

dial.

note

panel 8 text

dial.

note

page 2

e

Millimeter.

e 5 5 .

leicht. Tinker winselt, er fletscht die Zahne. Sonja
bemerkt es nicht, ihre Hand greift nach dem Knauf,
gaaaaaanz langsam *dreht sie ihn. Millimeter um

SONJA (CONTD) *
Siehst du, hier ist nichts. Du *
brauchst keine Angst haben.

zbgert. War da doch was?

Die will den Schrank schon wieder schlieRen, als sie

SCHOCK!!

Vorsichtig 6ffnet sie den tiefen Einbauschrank ganz,
starrt ins Dunkel und schiebt die Kleider bei Seite --
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VFX 003.010 panel 9 text |Ein WESEN - ein ROPELGEIST (Schuppen, Klauen,

— e i mind. 4 Arme) -sitzt drollig da, mampft den Inhalt ihres
Koffers und reifiterschrocken den Kopf herum, einen BH
noch im Maul. Er starrt Sonja an und mit einem Mal,
spuckt er den BH weg ...

dial.

note

shot 03 05 cont

VFX 003.010 panel 10 text |..und reilt das Maul auf. Grotesk weit! Da passt plétzlich
locker ein Kopf rein! Er zeigt drei Dutzend widerlich
spitzer Haifischfangzéhne in Doppelreihe! Sonja

SCHREIT! Finn SCHREIT!

dial.
77
‘/y'/ . note
( v
shot 03 05 con
VFX 018.010 panel 11 text ..Erwinkt
zurlick, tut, als lese er nur ein Buch. Er bekommt nicht
mit, ...
dial.
note
shot 18 01
VFX 018.010 panel 12 text |..wie eine kleine Krallenhand eines Ripelgeistes sich
aus der Kuhlbox schlangelt und das Laptop in die
Kuhlbox zieht. Wir héren ein Schmatzen. Dann
explodieren in der Kihlbox zig Dosen und Flaschen.
dial.
note

shot 18 01 cont
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VFX

shot 23 01

VFX 023.010

shot 23 02

VFX

shot 23 03

VFX 023.020

shot 23 04

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

page 4

panel 13 text INT. HOTEL/WELLNESSBEREICH - DAY
Michael und Rebecca gehen in den Fangobad-Bereich.
Rebecca entspannt, Michael heimlich am Inspizieren.
Hier scheint alles in Ordnung zu sein.

dial.

note

panel 14 text Unbemerkt spritzt aus einem der Becken eine Ladung
Fango heraus ...

dial.

note

panel 15 text

dial.

note

panel 16 text |..und kriecht ihm hinterher. Michael rutscht darauf aus,
als er gehen will, und legt sich der Lange nach hin. CUT.

— @ W itend macht er ein rotes Kreuz aufder Kladde.

& N note
93

7] dial.




GEISTER ALL INCLUSIVE

VFX 024.010

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 17 text |..

dial.

note

page 5

Michael will eine Notiz auf seine Kladde machen, als --
Ein schwerer Topf vom Regal féllt. Michael kann gerade
noch wegzucken. Das war haarschaf. Der Topf fallt zu
Boden. Griibelnd fasst Michael ans Regalbrett.

shot 24 01
VEX panel 18 text |..Michael Uberwindet sich, tastetsich weiter vor und
streckt sein Feuerzeug aus.
dial.
note
shot 29 01
VFX 029.010 panel 19 text ' Langsamwandert das futzlige Licht lber etwas. Etwas

shot 29 02

VFX

shot 29 03

dial.

note

panel 20 text

dial.

note

steht imDunkeln. Etwas kleines, schwammiges, hellbraun
und anscheinend zur Halfte flissig.

MICHAEL
Was zum ...?
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VFEX 029.020
B N

VFX

shot 29 05

VFX 029.080

shot 29 06

VFX 029.090

shot 29 07

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

~ panel 21 text

dial.

note

panel 22 text

dial.

note

panel 23 text

dial.

note

_ panel 24 text

dial.

note

page 6

Ein kleiner Geist, der BIERGEIST, dreht sich bierselig zu
ihnen um. (...) Er hat ein aufgerissenes 50 Liter-Fass in
Handen, aus dem er jetzt Bier in sich hinein schittet.Der
Biergeist setzt das Fass ab, dreht sich zu ihnen und
grinst sie treudoof an. Niedlich. Er muss aufstof3en und
eineSchaumblase Bier steigt aus seinem Miindchen auf.

MICHAEL (CONT’D)
Was ... Ist ... Das?

Er geht naher.

RAMON
Madre Mia! Heilige Jungfrau! Die
Bestie.
MICHAEL
Ist das ein ... ein kleiner Bar ...
Oder so.

Er packt mit einer Hand das Fass.Kaum hat Michael das
Fass gepackt, gefriert das Lacheln des Biergeistes.

MICHAEL (CONT’D)
Schén ruhig, Kleiner. Loslassen,
Jal Dass ist unser Bier!

SCHATTENWAND: Wir sehen als SCHATTEN an der
Wand, wie die beiden vor dem kleinen Biergeist stehen.
Der wandelt sich jedoch! Der Schatten wird blitzartig
groRer, er morpht und liberragt die beiden. Banmretm
RIESENHAFFERAYTERS
EANGEZOSENERRUEPSER:

RAMON
Das wiirde ich nicht machen!

Pan zu den Schatten, Biergeist wachst, M. lasst Eimer
fallen und flieht (Schatten)
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VFEX 029.091

shot 29 07 con

VFEX 029.091

shot 29 07 con

VFEX 029.091

shot 29 07 con

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 25 text

dial.

panel 26 text

dial.

note

panel 27 text

dial.

note

page 7

Michael und Ramon verziehen schmerzverzerrt das
Gesicht, schreien auf und rennen weg.

Pan - M. lauft durchs Bild

M. kommt zurlick, zieht R. weg

"optional": Biergeist macht das Bild dicht.

VFX

shot 44 01

panel 28 text

dial.

note

...Langsam gehen die beiden weiter, da leckt Michaels
Licht Giber den Nacken des Biergeistes.
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VFX 044.010

shot 44 02

VFX 044.040

shot 44 03

VFX

shot 44 04

VFX 044.050

shot 44 05a

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 29 text
2T

dial.

note

panel 30 text

dial.

note

panel 31 text

dial.

note

panel 32 text

dial.

note

page 8

Er sitzt mit dem Rucken zu ihnen auf dem Boden und
spielt mit einem Bierfass, dem er einen Wischmob
aufgesetzt und ein Gesicht gemalt hat. Er stupst das
Fass immer mal an und spricht leise grunzend. Irgendwie
niedlich.

POV

Die beiden schleichen sich bis auf einen Schritt ran.

MICHAEL (CONT’D)
Schitt ihm das Weihwasser driber.

RAMON
Ich? Du bist der Chef!
MICHAEL
Eben! Schiitts driber!

Ramon tastet sich ein paar Zentimeter weiter vor, hebt
den Kanister zitternd und in Todesangst gaaaanz
langsam Uber den Kopf des Geistes, der sie noch nicht
bemerkt hat.

neu
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VFX

shot 4405b

VFX

shot 44 05

VFX 044.070

shot 44 06

VFX

shot 44 07

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 33 text

dial.

note

panel 34 text

dial.

note

panel 35 text

dial.

note

panel 36 text

dial.

note

page 9

Millimeter fur Millimeter kippt er den Kanister an. Michael
sieht ihm mit trockenem Mund zu.

neu

DETAIL: In Zeitlupe sehen wir einen winzigen ersten
Tropfen aus dem Kanister laufen...

Practical

und - PLINK - auf dem Biergeistkopf zerspringen.

Practical
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VFX 044.080 panel 37 text Die HOLLE bricht los. Blitzschnell, schockierend: Der

knubbelige Geist fahrt herum. Er wird schlagartig bose,
wachst, verwandelt sich blitzschnell! Ein KOLOSS von
einem Geist. Bedrohlich, schrecklich. Fotenschadet—

dial.

note |kein Rulpser

shot 44 08

VFX 044.090

panel 38 text

dial.
note neu
shot 44 08 b
VFX 044.095 panel 39 text
dial.
note neu

Geist reisst ein Regal um.

shot 44 08 c

VFX panel 40 text

dial.

note neu

shot 44 08 d
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VFX 044.100

shot 4408 e

VFX 044.105

shot 44 08 g

VFX

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 41

panel 42

panel 43

shot 44 08 h

panel 44

shot 4409

page 11

text

dial.

note

text

dial.

note

text

dial.

note

text

dial.

note

neu
Geist holt aus, schlagt zu.

neu
Pfote erwischt M. und R

Michaetund-Ramon-sotaut-an— dass die beiden
zuriickfliegen und gegen den Fasserberg prallen, der in
sich zusammen bricht.

neu
M. und R. fliegen in die Fasser

MICHAEL (CONT’D)
Einer von uns Dreien hat hier
krassen Mundgeruch!

kein Rulpser?
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VFX 044.110 1 panel 45 text
dial.
)
A
/ note
shot 44 10 -

VFX 044.150 panel 46 text
dial.
note

shot 44 11

VFX 044.160 panel 47 text

A
dial.
note

shot 44 12 s

VFX 044.180 panel 48 text
dial.
note

shot 44 13

- A viser . Bei
fetzt der Biergeist auf sie zu.

Geist walzt -schwabbelt auf seinem Bauch- auf sie zu
Geist bleibt teilweise stecken- quetscht sich durch

Ramon schreit, denkt, der Geist greift ihn sich. Aber er
reisst ihm nur den Kanister aus der Hand

Practical Kanister

und trinkt ihn in einem Zug leer. Das Weihwasser macht
dem Biergeist gar nichts.

Er stock fiir einen Atemzug. Hah, sagt sein Blick, kein
Bier? Mist! Er wirft wiitend den Kanister ...
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VFX 044.190 panel 49 text

dial.
note
shot 44 14
VFX 044.200 panel 50 text
dial.
LA note
Ne
shot 44 15
VFX panel 51 text
dial.
note

shot 44 16

VFX 044.200

panel 52 text

dial.

note

page 13

...auf Michael.

Der stiirzt zu Ramon vor, reif3t den Revolver aus dem

Rucksack.

Er schieft.

MICHAEL (CONT’D)
Piercing gefallig?!

Der Geist halt ungeruhrt auf Michael zu. Wir sehen aber,
dass er ein Loch im Bauch hat und Bier rausspritzt.
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VFX 044.220

VFX 044.230

shot 44 19

VFX 044.230

shot 44 19 con

VFX 044.250

shot 44 20

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

—=— = panel 53 text

dial.

note

panel 54 text

dial.

note

panel 55 text

dial.

note

panel 56 text

dial.

note

page 14

Ewvil. Geist verschliesst Loch mit Korken

M R . crotth (e
. R M a .

6 ' —hd i iter— Der Geist
kommt auf sie zu, macht tiefe, BRUBBELNDE
GERAUSCHE. Mit einem Mal streckt der Biergeist seinen
Totenkopf-Riesenschadel vor und ist keinen Zentimeter...

...vor Michaels Gesicht, sieht Michael Aug in Aug bdse
an. (Bild-Zitat Alien 3 méglich)Michael halt gequalt
lachelnd seine Knarre hoch. Der Geist kommt noch ein
paar Millimeter bedrohlich naher. Michaetegtdie-raffe—
B . B L R& :

MICHAEL (CONT’D)
Ahm, unentschieden?

Biergeist schlagt M. Knarre aus der Hand
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VFX 044.250

shot 44 20 con

VFX

shot 44 21

VFX

shot 44 21 con

VFX 044.310

shot 44 22

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel

panel

panel

panel

57 text

dial.

note

58 text

dial.

note

59 text

dial.

note

60 text

dial.

note

page

15

RAMON
Oh! Da, nimm DAS!

Ramon ...

..bewirft den Geist mit einem Kruzifix,

Kreuz prallt einfach am Schwabbelbauch ab
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VFX 044.310

shot 44 22 con

VFX

shot 44 23

VFX 044.320

shot 44 24

VFX

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

shot 44 25

panel

panel

panel

panel

61 text

dial.

note

62 text

dial.

note

63 text

dial.

note

64 text

dial.

note

page 16

Er dreht sich zu Ramon um und
macht ein paar Schritte auf ihn zu.

Ramon hat Panik im Gesicht. Seine Mittel sind
wirkungslos.

Er bemerkt die Pfiitzen, die der Geist bei jeder
Bewegung hinterlasst.
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VFX 044.340

shot 44 26

VFX

shot 44 27

VFX 044.350

shot 44 28

VFX

shot 44 29

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

:,//‘:I// <3

%

)

panel 65 text

dial.

note

panel 66 text

dial.

note

panel 67 text

dial.

note

panel 68 text

dial.

note

page 17

Er scheint aus Flussigkeit zu bestehen - und

jetzt sieht Michael, dass er genau vor der Kiihlanlage
steht. Michaels Blick fallt auf die Stickstoffflaschen, deren
Ventile GEFROREN sind.

MICHAEL
Die Kuhlanlage! Lenk ihn ab!

RAMON
Was?
MICHAEL
Lenk ihn ab. Die Kuhlung.

Ramon kapiert. Er ziickt seinen Flachmann, entkorkt ihn
und schwenkt ihn wie ein Leckerli.

RAMON
Das is was fur richtige Manner.
Komm.... Kommm ... Idiota!
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VFX 044.351 panel 69 text Der Geruch des Schnapses macht den Geist
augenblicklich an, ist nur noch auf den Flachmann
konzentriert.

dial.

note
shot 44 30
VEX panel 70 text

dial.

note neu

R. geht mit Flachmann nach rechts

shot 44 31
VFEX 044.351 panel 71 text

dial.

note Geist folgt Flachmann
shot 44 32
VFEX 044.351 panel 72 text

dial.

note
shot 44 32 con
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VFX

shot 44 33

VFX

shot 44 33 con

VFX

shot 44 34

VFX 044.410

shot 44 35

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

page 19

panel 73 text

Michael schaltet blitzschnell. Er schnappt sich den
Revolver ...

dial.

note

neu
Hintern vom Geist nach links aus dem Bild, M. springt ins
Bild

panel 74 text

dial.

note

panel 75 text

dial.

note

panel 76 text

dial.

note

...und schiefdt auf die Kihlanlage.

Eiskalte Flussigkeit schielt heraus tmdtasstdenrArm—
L. N - B ; ; :
e ) Seisti Ré : 9

Der lasst ein FURCHTBARES JAULEN erténen und wird
schockgefroren.

neu
alle drei im Bild
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VFX

shot 44 36

VFX 044.420

shot 44 37

VFX

shot 44 39

shot 44 41

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 77 text

dial.

note

panel 78 text

dial.

note

panel 79 text

dial.

note

80 text

note

page 20

neu
R. springt beiseite -kein Geist im Bild

Eis bildet sich IN IHM, sein Bauch quillt auf. Er windet
sich und schreit und ...

neu
Geist friert teilweise ein

...BLAAAAAAAAM! Michael schie3t auf ihn.

MICHAEL
Hasta la vista, Fantasmal!

SPRRRRRING! Der Geist zerplatzt in abertausend
Splitter.

neu
Geist komplett im Bild?
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page 21

VEX panel 81 text Einen Lidschlag stehen die beiden verdutzt da. Dann
entladt sich die Anspannung in Lachen! Sie werfen sich
einen Blick zu, der triumphierender nicht sein kann.

dial.
note
shot 44 42
VFX 046.020 panel 82 text ... Die Kamera versucht etwas einzufangen und

Teeseir 3 o ¢ooen

shot 46 01

VFX 046.040

shot 46 02

VFX 046.040

shot 46 02 con

dial.

note

panel 83 text

dial.

note

panel 84 text

dial.

note

tatsachlich: Der Biergeist - kieimntediich—hockt-am—
B . .
zasammengestecktern-StrofhatmBier—SCHNITT. ...

CAVALLIO
Da. Daiist es. Ich trdume nicht.
Meine Entdeckung ist grausame
Realitat.

Schatten vom Biergeist huscht durchs Bild

Plétzlich ein SCHATTEN! Irgendwas rast auf die Kamera
zu. Nur wenige Frames. Cavallio SCHREIT.

CAVALLIO (CONT'D)
Ihre Quelle habe ich nicht
gefunden, aber auch hier, auflerhalb
des Hotels, kann ich sie spuren. --

evtl. komoletter Re-use Testshot?

Die Bilder werden wildes Geschwenke. Dann vélliges
SCHWARZ.
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VFX 063.005

shot 59 01

VFX 063.005

shot 59 01 con

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 85 text

dial.

note

panel 86 text

dial.

note

page 22

...Er achtet auf jede Bewegung, jedes Gerausch, fahrt
blitzschnell herum, wenn er etwas gehdrt zu haben
meint.

Geister opf driickt sich durch tapete

Geisterkopf verformt die Tapete, blickt M. hinterher

VFX

shot 6101

VFX

shot 61 03

panel 87 text

dial.

note

panel 88 text

dial.

note

Als Ramon an Bad Nr. 3 vorbei kommt, blubbert der
Fango auf,...
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VFX

shot 6104

VFX 061.020

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

shot 6105

VFX

shot 616

VFX 061.030

shot 6107

panel 92 text | Der Klecks bleibt aber von ihm entfernt liegen. Alles ist

page 23

panel 89 text

dial.

note

panel 90 text |..ein kraftiger Klecks wird in Ramons Richtung
geschleudert.

dial.

note

panel 91 text Ramon schrickt zusammen.

dial.

note

wieder ruhig. Ramon atmet durch und sucht weiter. Der
Klecks kriecht auf ihn zu. Ramon dreht

sich um. Der Klecks verharrt. Ramon geht weiter. Der
Klecks folgt.

dial.
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page 24

VFX panel 93 text Abruptdreht sich Ramon wieder um und merkt: Moment,
das Ding war doch eben noch wo anders ...
dial.
note
shot 6108
VFX 063.010 panel 94 text Michael wischt sich Angstschweil® von der Stirn. Er
patrouilliert weiter telefonierend durch den Raum. In
seinem Riicken bildet sich ein weiteres Gesicht unter der
Tapete ab. Als Michael ihm naher kommt, wird dessen
Ausdruck bose.
dial. MICHAEL
Hier ist 'n ganzer Schwarm
Hollander eingefallen und ich
musste noch neue Leute einarbeiten.
Sie kennen mich, ich raume lieber
arundlich auf ...
note
shot 63 01
VFX panel 95 text
dial. BRINKMANN
Schdén, Hagen, schon, schon. Aber
geben Sie Gas.
note
shot chef
VFEX panel 96 text

shot 63 02

dial.

note
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VFX 063.030 panel 97 text |..Und stiirzt sich mit einem SCHRILLEN SCHREI auf
. Michael.
dial.
note
shot 63 03
VFX 063.050 panel 98 text Der fahrt herum und kann sich gerade noch ducken.
Panisch dreht er das Ventil der Flasche auf. Ein
Kaltestrahl zischt heraus.
dial.
note
shot 63 04
VFX 063.070 panel 99 text
dial.
note
shot 63 05 01
VEX panel 100 text
dial. BRINKMANN (CONT’D)
Sander hat es doch glatt geschafft,
unseren Milliardar Aitmatov noch
FRUHER zu dem Deal zu bewegen!
note
shot chef
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VFX

shot 63 05 02

VFX 063.070

shot 63 05 03

VFX 063.070

shot 62 05 con

VFX 063.080

shot 63 07

panel 101 text

dial.

e

v
%
\-—_,

note

panel 102 text

dial.

note

panel 103 text

dial.

note

panel 104 text

dial.

note

page 26

MICHAEL
In einer Woche, dachte ich.

Der Riipelgeist teilt sich, wie bei einer Zellteilung.

MICHAEL
(geschockt vom neuen
Geist)

Anh, ZWEI?!

Die zwei nahezu identischen Geister stiirzen aus zwei
Richtungen auf Michael zu.

BRINKMANN
Die Sander ist ne Wucht. Passt
lhnen das nicht?
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VFX 063.080 panel 105 text Michael kann ausweichen und versucht, den Strahl auf
die Geister zu lenken.
dial. MICHAEL
(wegen der Geister konsterniert)
Zwei. Zwei ist echt zu viel.
note
shot 63 07 con
VEX panel 106 text
dial. BRINKMANN
(lacht) Sander hat Himmel und Hélle
in Bewegung gesetzt, aber friher
schafft es Aitmatov nicht. Schon,
dass alles so cremig lauft.
note
shot chef
VFX panel 107 text | Er frostet den Glastisch, der sofort zerspringt.
dial. MICHAEL
Ach, Herr Brinkmann! Was heisst
schon "cremig". Aller erste Sahne!
note
shot 63 08
VEX panel 108 text
dial. BRINKMANN
Hab von ihnen nichts anderes
erwartet, Hagen.
note
shot chef
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VFX 063.100

shot 63 09

VFX 063.130

shot 63 10

VFX 063.140

shot 63 11

VFX 063.140

shot 63 11 con

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 109 text

dial.

note

panel 110 text

dial.

note

panel 111 text

dial.

note

panel 112 text

dial.

note

page 28

Die Geister sind viel zu schnell und fliegen wild lachend
durch den Bungalow, der mehr und mehr von Michaels
Kaltestrahl ruiniert wird.

MICHAEL
Sie wissen ja. Wenn ich aufraume,
dann richtig!

Plopp. Und der Ripelgeist ist zu dritt.

Der dritte stiirzt sich quietschend auf Michael, der sich
mit einem Sprung rettet.

Er verliert die Flasche. Stéhmendrappettersictrauf—

M. fallt hin
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VEX panel 113 text

dial.
note

shot chef

VFX 063.141 panel 114 text
dial.
note

shot 63 12

VFX 063.141 panel 115 text
dial.
note

shot 63 12 con

VEX panel 116 text
dial.
note

shot 63 14

page 29

BRINKMANN
Ganz schon laut bei Ihnen.

MICHAEL
Ach nur, der Gbliche Hausputz, Herr
Brinkmann. Ich lass den Laden
gerade hiibschmachen.

Seine Flasche ist auBer Kontrolle. Sie rollt herum und der
eiskalte Stickstoff spritzt gegen die Wande -

MICHAEL (CONT'D)
Neuer Anstrich und so. Nichts
kostspieliges.

Flasche zerdeppert Vase oa.
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VFEX panel 117 text
dial.
note

shot chef

VFX 063.160 panel 118 text
dial.
note

shot 63 15

VFX 063.170 panel 119 text
dial.
note

shot 63 16

VFX 063.190 panel 120 text
dial.
note

shot 63 17

page 30
. i A —Sef
BRINKMANN

Gut! Der Deal muss klappen. Unter
uns. Ich wiird der Sander ungern
ihren Job geben.

Michael will zu seinem Rucksack, aber einer der Geister
reilt ihn vom Tisch. Michael ist wehrlos.

MICHAEL
Ich hab hier alles unter strenger
Kontrolle, Herr Brinkmann. Tschiss
dann!

Die beiden anderen Geister haben eine groe Vase von
der Fensterbank gerissen und schief3en damit auf ihn zu.

Michael flieht vor ihnen. Die Geister werfen die Vase
nach seinem Kopf, verfehlen ihn aber.
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VFX 063.190

shot 63 17 con

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 121 text

dial.

note

page 31

Michael rettet sich in den Schrankund reif3t die Tir zu.

VFX

shot 66 01

VFX 066.030

VFX

shot 66 03

panel 122 text

dial.

note

text

panel 123

dial.

note

panel 124 text

dial.

note

Ramon hat sich hingekniet und untersucht den Klecks.
Nichts. Becken 3 fangt gewaltig zu brodeln an. Ramon
- e S . .

R . s . ;
B v . Cers :

diesmat-etwastatter— T

Plétzlich erhebt sich eine Frau aus dem Bad. Schlamm

lauft an ihr herab. Sie sieht irgendwie "zerfleddert" aus.

Schaurig,<zombieartig. Sie ist nackt und verwest.

neu: Lady ist nur als Schatten in der Unscharfe zu
sehen. Sie kommt naher, Evil.: legt dann ihre Fango-
Hande auf R.s Schultern, Schlamm tropft auf seinen
Kopf




GEISTER ALL INCLUSIVE Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

page 32

Lustern sieht sie Ramon an, der angeekelt einen Schritt
zuriickweicht. Die Frau wankt auf ihn zu und leckt sich
Uber die Lippen - mit einem furchtbaren Zischen und
einer Schlangenzunge. "Z2Z22777777777"

Ramon reif3t das Ventil seiner Flasche auf, ...

VEX 066.040 panel 125 text
dial.
note

shot 66 04

VFX panel 126 text
dial.
note

shot 66 05

VFX 127 text
dial.

! note
shot 66 06

VFX panel 128 text
dial.

!

I

|
note

shot 66 07

..aber ... es dampft nur ein bisschen raus. Zischelt eher
furzend. Fehlztindung. Er weicht zuriick, rutscht auf dem
Schlamm aus und packt sich auf den Hintern. Die
Fangolady kommt naher ...

RAMON (CONT’D)
Mierdal!

Ramon lachelt verlegen, sieht hoch zu ihr: *

RAMON (CONT’D)
Bei Hautproblemen empfehlen wir immer gern die Sauna!
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text *Sie baut sich tber ihm wiitend auf und kotzt ihm

VFEX 066.050 panel 129
Schlamm entgegen.

dial.

note

shot 66 08
VEX panel 130 text Ramon ist von oben bis unten voll. Sauer reibt er sich
den Schlamm aus dem Gesicht. Seine Augen verziehen
sich zu wiitenden Schlitzen.
dial. RAMON (CONT’D)
Ok! Du spuckst mich an? Du spuckst
mich an? Lady! Den General Manager!
note
shot 66 09
VFX 067.010 panel 131 text POV MICHAEL - DURCH SCHLUSSELOCH DES
SCHRANKS: Die drei Rupelgeister verwiisten den
Strandbungalow. Einer untersucht Michaels Rucksack
(#1).
dial.
note
shot 67 1
VEX panel 132 text

dial.

note

shot 67 2




GEISTER ALL INCLUSIVE
VFEX 067.011

shot 67 3

VFX

shot 67 4

VFX 067.020
4

shot 67 5

VFX

shot 67 6

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 133 text

dial.

note

panel 134 text

dial.

note

panel 135 text

dial.

note

panel 136 text

dial.

note

page 34

Ein zweiter (#2) dreht an den Kndpfen in der Kochnische
und lasst Flammen aus dem Gasherd zischen.

Flammen erhitzen seinen Hintern- Reaktion usw.

Ein dritter (#3) hangt am Ventilator und sauft die Minibar
leer, die er sich unter drei seiner Arme geklemmt hat.

Michael 6ffnet die Tir einen Spalt. Er hat einen alten
Golfschlager in der Hand.
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VFX 067.050

panel 137 text

K

dial.

note

VEX panel 138 text
dial.
note

shot 67 8

VFX 067.080 panel 139 text
dial.
note

shot 67 9

VFX 067.080 panel 140 text
dial.
note

shot 67 9 con

page 35

Er sieht, wie Geist #1 seinen Rucksack zerpfliickt,
Kruzifixe lachend zur Seite wirft und sich Holzpfldcke
kichernd wie Pircings in den kleinen Kérper rammt und
lachend "sterben" spielt.

Michael schleicht aus dem Schrank. Er will sich Geist #1
schnappen,..

MICHAEL
Na warte.

..aber das Vieh sieht ihn und schleudert Michael zwei
Holzpflécke entgegen.
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VEX panel 141 text

dial.

note M. biickt sich , Pflock prallt ab, fallt aus dem Bild

shot sc67_10

VFX 067.090 panel 142 text | Geist#2 in der Kochnische spielt an der Mikrowelle rum.

1

note Pflock fallt ins Bild Rupel weicht aus, kommt mit Hintern

an Schalter
shot 67 11
VEX 067.090 2 ; panel 143 text Deren Tur springt auf. Das erschreckt ihn und er fallt
: "~ . . lieber Uber das Geschirr her.
dial.
note
shot ' 6} 11 éont E
VEX panel 144 text
dial. MICHAEL (CONT’D)
Was waollt ihr hier? Wieso habt ihr
dieses Hotel heimgesucht?
note

shot 67 12
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VFX 067.100

shot 67 13

VFX 067.110

shot 67 14

VFEX 067.111

shot 67 15

VFX 067.111

shot 76 15 cont

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 145

panel 146

p—
I s

panel 147

panel 148

text

dial.

note

text

dial.

note

text

dial.

note

text

dial.

note

page 37

Geist #1stlirzt mit einem dritten Holzpflock auf Michael
zu.

Michael holt aus und beférdert Geist #1 mit einem
kraftigen Schlag...

in die Mikrowelle. Dariiber bepisst sich Geist #3 am
Ventilator vor Lachen. Benommen bleibt der Riipelgeist
#1in...

...der Mikrowelle liegen.
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VFX 067.120

shot 67 16

shot 67 17

VFX 067.150

shot 67 17 con

VFX

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 149 text

dial.

note

panel 150 text

dial.

note

panel 151 text

dial.

note

panel 152 text

dial.

note

shot 67 18

page 38

Michael springt hin und schlagt die Tur zu. Zack, die
Mikrowelle geht an.

Der Geist quietscht erbarmlich und verwandelt sich mit
einem PLOPP in einen
Haufen rosa Schleim. PING! Essen fertig.

MICHAEL (CONT’D)
Kommt her, ihr Bastarde! Mal sehen,
wie euch ein 10ner Eisen schmeckt.
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VFX 067.160 panel 153 text eist#2 reckt erschrocken den Hals und flieht durch das
Zimmer.

dial.
note
shot 67 19
VFX 067.180 panel 154 text Michael verfolgt ihn mit erhobenem Schiager.
dial.
note
shot 67 20
VFX 067.180 panel 155 text KLONG! Die Minibar trifft Michael! Geist #3 hat sie vom
Ventilator fallen lassen.
dial.

note Minibar knallt an M.s Kopf

shot 67 20 con

VFX 067.190 ) S panel 156 text Geist #3 zischt zu Geist #2. Die beiden flichen....

dial.

note

shot 67 21
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page 40

VFX 067.200 panel 157 text |....durch die Haustir hindurch. Michael taumelt
benommen...
dial.
note
shot 67 22
VEX panel 158 text
dial.
note
shot 67 23
Michael - noch immer im Bademantel - und Ramon

VFX 079.005

shot 79 01

VEX panel 160 text
dial.
note

shot 79 02

schlagen sich den Berg Richtung Kastell hinauf. Oben
angekommen verschnaufen sie. Michael sieht sich forsch
um, Ramon eher angstlich.

"Kuste" nach Méglichkeit heraushalten, sonst Digital
Matte!

Die beiden sehen sich weiter um.POV HOLLENHUND
auf Michael und Ramon: Stetemerkernichtdass—ste—
beobachtetwerden—ttwasbewegt-sictrschmettumd—

B . Bei .

MICHAEL
Also, wo ist das Problem?
RAMON
Es warn Monstervieh. Wirklich. Er
hat mich angefallen. Mit Feuer.
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VEX panel 161 text
petden—die weiter suchen und nicht bemerken, dass ein
RUPELGEIST sich bei ihnen materialisiert. Der letzte
Rupelgeist aus Bungalow 13 sieht Ramon lustern vor
Hunger an.
dial. MICHAEL
Ein Hund hast du gesagt? Ich seh
hier keinen. Hier ist niemand.
RAMON
Ich hab mir das doch nicht
eingebildet.
note
shot 79 03
VFX 079.015 panel 162 text Er drehtsich um und sieht eine Silhouette! Der
Héllenhund hat seine Deckung verlassen, steht wachend
kerab-wie der Konig der Léwen. Wir sehen vor allem
einen Schatten von ihm.
dial.
note |Hdllenbemerkt sie nicht.
shot 79 04
VEX panel 163 text
dial. MICHAEL
Ach du scheife. Was ist das denn?
note
shot 79 05
VFX panel 164 text Michael zieht Ramon schnell in Deckung, deutet: ....
dial.
note
shot 79 06
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VEX 079.020 panel 165 text |...Pssssst,*
e ) leise! Ramon nickt,

dial.
note
shot 79 08
VFX 079.060 panel 166 text
dial.

note 'mir winwm "Wusch verschwindet deer Geist im

Hosenbein

shot 79 09
VFX panel 167 text doch mit einem Mal SCHREIT Ramon auf.

dial. RAMON

Madre mia, ...

note
shot 79 10
VFX panel 168 text Der Ripelgeist kriecht von Innen sein Hosenbein hoch,

geradewegs auf sein Gemacht zu. Ramon springt auf.

dial. RAMON
....der will mir an die
Wasche. Hilfe!
note

shot 79 11
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VFX 079.080

shot 79 12

VFX

shot 79 13

VFX

shot 79 14

VFX 079.080

shot 79 15

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 169 text

dial.

note

panel 170 text

dial.

note

panel 171 text

dial.

note

panel 172 text

dial.

note

page 43

DET: Der Héllenhund reisst den Kopf herum, fletscht die
Zahne.

Michael hat Mihe, dem téanzelnden und um sich
schlagenden Ramon den Mund zuzuhalten. PSSSSST!

Ein paar Schritte entfernt liegt ein rostiges Eisenrohr,
knapp einen Meter lang. Michael robbt hin, schnappt es.
Ramon hat sich auf den Boden geworfen, kampft mit
dem Ding in seiner Hose.

RAMON
Heilige Jungfrau, der beisst mir in
die Cochones! Aaaah!
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VFX

shot 79 16

VFX 079.110

shot 79 17

VFX

shot 79 18

VFX 079.120

shot 79 19

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 173 text

dial.

note

panel 174 text

dial.

note

panel 175 text

dial.

note

panel 176 text

dial.

note

page 44

Er reisst sich die Hose runter

R. greift sich in die Hose

und der Rupelgeist ist frei, sieht sich geifernd und bose
um --

neu
R. zieht Rupel raus, nah

neu
Héllenhund springt vom Turm auf Mauer, von Mauer in
den Hof kommt aus dem Tor gerannt
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VFX 079.130 panel 177 text

dial.

note

VEX panel 178 text

dial.

note

shot 79 22

VFX 079.170 panel 179 text

dial.
note
shot 79 23
VFX 079.180 panel 180 text
dial.
note

shot 79 24

page 45

neu
POV Hund, R. hat zappelnden Ripel in der Hand

Klong! Michael verpasst ihm einen Schlag verpasst.

Der Rupelgeist fliegt getroffen nach hinten weg.

R. wirft Rupel in die Luft, Rapel fliegt vorne rechts aus
dem Bild
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VFX 079.180

shot 79 24 cont

VFX

shot 79 25

VFX

shot 79 26

VFX 079.200

s

shot 79 27

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 181 text

dial.

note

panel 182 text

dial.

note

panel 183 text

dial.

note

panel 184 text

dial.

note

page 46

Mit einem Mal reisst der Hollenhund sein Gberméachtiges
Maul auf und speit Feuer. Er verbrennt den Riipelgeist,
der sich gerade wieder aufrappelt. Der Rupelgeist
verschwindet mit einem ELENDEN QUIETSCHEN.

ist im Script spater

Ramon sieht an sich hinunter und wird kreidebleich, IGpft
panisch seine kitschige Blimchen-Short und betrachtet
sein bestes Stiick.

RAMON (CONT’D)
King Kong! Du lebst noch. Oh Jesus! *
Michael beginnt, Ramon auf die Beine zu ziehen *

MICHAEL
Los! Weg hier! Los.

Von hinten springt der wiitende Héllenhund heran, den
wir jetzt besser erkennen: Er ist eine riesige Mischung
aus Hund und Damon - Hundeéhnlich, aber ohne Haare.

RAMON
Der frisst uns. Der frisst uns bei
lebendigem Leibe. Madre Mia!
MICHAEL
Nein. Erst GRILLT er uns.
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VEX panel 185 text
dial.
note

shot 79 28

VFX 079.220 panel 186 text

7
dial.

shot 79 29

dial.

note

VFX 079.250 panel 188 text

dial.

note

shot 79 29 con

page 47

POV-HS VI P R :
ehe-siehraufrappetr—Michael zieht Ramon mit, der wegen
seiner runtergelassenen Hose kaum laufen kann. Wir
holen auf.

MICHAEL (CONT’D)
Irgendwie kommt mir dieses Vieh
bekannt vor. Hast du das Halsband
gesehen?

RAMON
Frag ihn doch, ob er dich kennt.

Sie rennen weiter den Burghtigel hinab. Der Héllenhund
kommt *

immer naher.
MICHAEL
Was hast du gegen ihn unternommen?
RAMON

Einfrieren, Abfackeln, Anbrdllen,
Einsaugen... Alles!

Michael und Ramon fliehen vor dem feuerspeienden
Hollenhund, der sie beinahe eingeholt hat und als
riesiges Monster hinter ihnen hersprintet.

neu
ersetzt Szene 80a und 80b
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VFX 079.260 panel 189 text

dial.
note

shot 79 30

VFX 079.270 panel 190 text
dial.
note

shot 79 31

VEX panel 191 text
dial.
note

shot 79 32

VFX 079.290 panel 192 text

dial.

note

shot 79 33

page 48

MICHAEL / RAMON
Aaaaah! / Hiiiilfe!

neu

Sie springen vor dem Feuerstrahl eine Dline herunter,

verschwinden

neu

der Hollenhund schaut

neu POV

neu

der Hollenhund dreht sich um und marschiert zuriick
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page 49

VEX panel 193 text

dial.

note neu

Die beiden kauern leicht angekokelt hinter der Diine

shot 79 34
VFX 088.010 panel 194 text Michael und Ramon eilen auf die Kastellruinen zu.

dial.

note
shot 88 01
VEX panel 195 text Michael hat Pepes rostiges Schwert in der Hand und

betrachtet es skeptisch.
A
dial. MICHAEL
Ob das Ding hilft?
RAMON
Macht auf jeden Fall mehr Eindruck
als die hier.

note
shot 88 02
VFX panel 196 text Ramon zieht aus Pepes Sack eine Ampulle.

shot 88 03

dial.

note

RAMON (CONT’D)
(liest das Etikett) Katzentranen.
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VFX
shot 88 04
VFX
shot 88 05
VFX
shot 88 06

VFX 088.020

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

page 50

panel 197 text

dial.

MICHAEL
Das hat Pepe bestimmt auch gegen
diesen Spuk mitgebracht. Ist sicher
verzaubert, oder so.

note

panel 198 text

Ein LAUTES HUNDEGEHEUL lasst die beiden
zusammenschrecken. Ste-haber-die-tratbverfatterre-vtatrer—

5 o ..
vorsichtig-auf-dentHof-destastetts—Der Hollenhund ist

nicht zu sehen, aber sein Feueratem knistert und zischt
an mehreren Stellen.

dial.

note

panel 199 text

dial.

note

panel 200

dial

text Er will die Ampulle Michael reichen, der schreit jedoch

note

RAMON
Wollen wirs hoffen.

Ramon betrachtet die Ampulle mit der glitzernden
Flissigkeit.

MICHAEL
Missen WIR das trinken - oder ER?
RAMON
Ich bin Katholik, kein Hexer. DU
hast studiert.

plétzlich auf:
Er hat nicht bemerkt, dass sich der Hollenhund lautlos

angeschlichen hat und nur ein paar Schritte hinter ihm
steht. Ramon dreht sich verdutzt um.

MICHAEL
ER!
RAMON
MICHAEL
ER!
Ich wusste, dass du es weilt!
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VFX 088.030

shot 88 08

VFX 088.040

shot 88 09

VFX 088.050

shot 88 10

VFX 088.060

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

shot 88 11

L\

panel 201 text

dial.

note

panel 202 text

dial.

note

panel 203 text

dial.

note

panel 204 text

%

dial.

note

page 51

Der Héllenhund schiel3t einen Feuerstrahl auf das
Schwert ab, ..

neu
dieser Shot ist raus?

..das sofort rot aufgliiht. Michael IRt es augenblicklich
fallen.

neu
dieser Shot ist raus?

Dann fletscht der Hund die Zahne, setzt zum Sprung an
und ---

Michael reit Ramon die Ampulle aus der Hand und stoRt
ihn beiseite.

neu
kann auch als POV erzahlz werden?
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VFX

shot 88 12

VFX

shot 88 13

VFX 088.065

shot 88 14

VFX 088.070

shot 88 15

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 205 text

dial.

note

panel 206 text

dial.

note

panel 207 text

dial.

note

panel 208 text

dial.

note

page 52

HYPER-SLOWMOTION: Michael reilt den Stopsel der
Ampulle mit den Zéhnen ab...

...und wirft sie wie eine Granate.

wird practical gedreht

Auf der anderen Seite springt ...

Slow Mo
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VFX 088.080

shot 88 15 cont

VFX 088.110

shot 88 15 cont

VFX

shot 88 16

VFX

shot 88 17

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 209 text

dial.

note

panel 210 text

dial.

note

panel 211 text |.

dial.

note

panel 212 text

dial.

note

page 53

...der Héllenhund durch die Luft auf Michael zu.Die
Ampulle dreht sich im Flug, fliegt tiber das Untier, das
danach schnappt. Der Hund springt Michael entgegen,
der schreit auf.

Frage: Michael im Bild?

Da macht es PUFFF - ...

Frage: Michael im Bild?

der Hund landet vor Michael
und sieht vollig verdattert aus. Er ist geschrumpft, ist
jetzt nicht mal so grof3 wie ein Pinscher. Aus-seirerm—

istertesehen—Er macht einen raudigen Eindruck, winselt
erbarmlich.

Michael und Ramon sehen zu ihm herab und schitteln
verdattert den Kopf.
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VEX panel 213 text

page 54

...Alle Gerate fahren runter, erléschen, VERSTUMMEN.
Sander * schaut nervds: Was geht hier ab. Was ist das
alles? Sie nahrt sich der Mikrowelle als --

dial.
note POV
shot 99 01
VEX 099.020 panel 214 text SCHOCK! Der Ripelgeist kreischend heraus fahrt und
auf sie zufetzt! Sander schreit!
dial.
note
shot 99 01 cont
VFX panel 215 text HORDE ENGLISCHER HOTELGASTE (bullig, halbnackt,

note

shot 101 01
VFX 101.010 panel 216 text
dial.
S s i s AR note

shot 101 02

Bierdose, England-Flaggen-Handtticher) in der Bar. Einer
wirft eine Bierdose auf einen Ripelgeister.

neu
Riipel wird getroffen
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page 55

VFEX panel 217 text
dial.
note
shot 101 03
VFX 101.020 panel 218 text CUT. Der Ripelgeist wirft mit seine SECHS (vier) Armen
eine ganze Salve auf die Englander.
'; dial.
> note
shot 101 04
VEX panel 219 text Hans und seine Frau eilen mit Spieker-Koffer durch die
Lobby
dial.
note
shot 102 01
VFX 102.010 panel 220 text |...und lauft direkt vor den Biergeist. Der rllpst so LAUT,

shot 102 02

dial.

note
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page 56

VFEX panel 221 text |...dass den beiden die Hiite vom Kopf fliegen. Sie werden
klitschnass.
dial.
note
shot 102 03
VFX 103.010 panel 222 text EXT.HOTEL/POOL - DAY
Halbnackte Madels, die wir aus dem Pool kennen, fliehen
kreischend an einem DICKLICHEN JUNGEN mit Eistite
vorbei. Er sieht ihnen nach. Da kommt die Fangolady an
ihm vorbei.
dial. JUNGE
Wow.
note neu: Sie nimmt ihm das Eis ab, 1x Schlangenzunge!
shot 103 01
VFX 103.020 panel 223 text Geistesabwesend-schieckt-eramEistnd——piatseh—fatt—
diekugetranter—
dial. JUNGE (CONT'D)
WOOOOOOW!
note
shot 103 02
VFX panel 224 text |Ramon springt auf den Balkon. Michael folgt ihm

shot 105 01

dial.

note

verdutzt. -
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VEX panel 226 text

dial.

note

shot 105 03

VFX 105.030

VFX 105.030 e e | panel 228 text

dial.

note

shot 105 05

page 57

Die Geister treiben johlend ein paar Hotelgaste herum.

Hotelgaste fliehen, dazwischen alle Geister. Lichtstrahl
erscheint, die Geister drehen sich zum Lichtstrahl

Reaktion der beiden auf den Lichtstrahl

Dann stromen sie - als diffuser Lichtstrahl -, wie auf ein *
Zeichen,

die Geister l6sen sich im Lichtstrahl auf- PLOPP und
sind verschwunden.

...zum alten Leuchtturm, der auf der Kastellruine
steht.

MICHAEL
Das Hdllentor ... Es ist gar nicht
im Hotel. Es muss in diesem ...
diesem Turm sein.
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page 58

VEX panel 229 text Da fallt sein Blick auf den Ful des Turms.
dial.
note

shot 105 06

VFX 105.070 panel 230 text Gerade noch kann er die ohnméchtige Rebecca sehen,

die von Adrian in den Turm getragen wird.
dial. MICHAEL (CONT'D)
Rebeccal

note

shot 105 07

VFX 106.005 === panel 231 text EXT.KASTELL - DAY 107

shot 106 02

dial.

note

panel 232 text

dial.

note

Michael und Ramon haben das Kastell erreicht, rennen
die Treppen hinauf zum Leuchtturm. Ramon zeigt im
Laufen nach oben. Dort strdmt noch immer der wogende
Geisterstrahl in den Turm. Aus den Schie3scharten des
Turms erstrahlt das Prismalicht.

RAMON
Schau dir das an!
MICHAEL
Beeilung!

war vorher scene 107

INT. KASTELL / TURM/ PRISMARAUM - DAY 106

Adrian beginnt vor dem Prisma sein Ritual auszufuhren. *
Rebecca liegt an Handen und FiiRen gefesselt auf einem
Altar. Sie hat ein altes Brautkleid mit langer Scharpe an.
Im Prisma tobt ein rot glihendes Inferno.

Van Halen noch nicht im Bild
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VFX 107.010 panel 233 text
dial.
note

shot 107 01

VFX 109.010 panel 234 text
dial.
note

shot 109 01 -108

VFX 109.020 panel 235 text
dial.
note

shot 109 02

VFX 109.030 panel 236 text
dial.
note

shot 109 03

page 59

...Die beiden rennen in den Turm.

Tilt down vom turm

INT. KASTELL / TURM - DAY 108

GERAUSCHE und GETOSE. Michael stiirmt herein,

sieht, dass der Boden weggebrochen ist und das Licht

nach unten stromt. -Er-eftt-eine-hirabgesttrzteFreppe—
. Serétoi—himab—R ot

vorher scene 108

Feuersaulen brechen im Hintergrund aus und der Meister
erscheint darin als grofler Kopf. Van Haal hat ein
teuflisches Grinsen im Gesicht. Verlangen und Bosheit
pur. Der Raum ist von UNHEIMLICHEN GERAUSCHEN
erfullt.

VAN HAAL
Nimm den Dolch und opfere mir das
ungeborene Leben.

war vorher scene 106

VAN HAAL
Eine reine Seele.
Heute ist der Tag! Jetzt ist die
Stunde.
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VFX

shot 109 04

VFX

shot 109 05

VFX

shot 109 06

VFX

shot 109 07
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Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

page 60

panel 237 text

dial.

note |Script wird Uiberarbeitet, insg. etwa 4 zuatzl. shots- wie
urspriinglich in Szene 106

panel 238 text

dial.

note |Script wird liberarbeitet, insg.etwa 4 zuatzl. shots- wie
urspriinglich in Szene 106

panel 239 text

dial.

note |Script wird liberarbeitet, insg.etwa 4 zuatzl. shots- wie
urspriinglich in Szene 106

panel 240 text

dial.

note |Script wird Uiberarbeitet, insg.etwa 4 zuatzl. shots- wie
urspriinglich in Szene 106




GEISTER ALL INCLUSIVE Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.
VFX panel 241 text

dial.
¥ note

shot 10908
VFX 109.105 panel 242 text
dial.
note

shot 109 09
VFX panel 243 text
dial.
note

shot 109 10
VFX panel 244 text
dial.
note

shot 109 11

page 61

Das Prisma hat die Grotte in bizarres, grelles Licht
getaucht. Adrian hebt den Dolch. Van Haals Litanei im
OFF ist dréangender und schneller geworden. Adrian
packt Rebeccas rechte Hand, zieht sie zu sich. Er will
Rebecca damit erstechen.

VAN HAAL (OFF) *
Elevate - flammae inferni!
Sacrificium meum abducite! ...

VAN HAAL (OFF) (CONT’D)
Sie wird mit ihrem Kind sterben und
die reine Seele wird mein Pfand
sein.

Adrian will Rebecca ins Herz stechen. Er lasst den Dolch
niederfahren und - zack - steckt der Dolch im
Tennisschlager...

...von Michael. Der hat ihn schnell vorgestreckt. Adrian
sieht hoch...




GEISTER ALL INCLUSIVE
VFX

shot 109 12

VFX

shot 109 13

VFX

shot 109 14

VFX 109.100

shot 109 15

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 245 text

dial.

note

panel 246 text

dial.

note

panel 247 text

dial.

note

panel 248 text

dial.

note

page 62

... und kriegt von Michael einen faustschlag ins Gesicht

MICHAEL
DAS is' ne Vorhand, du Gigolo!

Wahrend Adrian nach hinten stolpert und von Ramon in
Empfang genommen wird, bleibt der Dolch im Schlager
stecken.

Michael schleudert ihn (den Dolch) per Tennisschlag
weg.

MICHAEL (CONT'D)
Reicht es nicht, dass ein schleimiger Animateur meine
Frauanmacht? Muss es auch noch ein
BESESSENER SCHLEIMIGER Animateur sein?

Michael reisst Rebecca vom Altar, tragt sie in den Armen.
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VFX 109.110

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

shot 109 16

VFX

shot 109 17

VFX 109.110

shot 109 18

VFX 109.120 ?

shot 109 19

panel 249 text

dial.

note

panel 250 text

dial.

note

panel 251 text

dial.

note

panel 252 text

dial.

page 63

VAN HAAL
Lass sie! Sie gehort mir!

MICHAEL
Erst friert die Holle zu.

Van Haal wird richtig bése. Er will aus dem Prisma raus,
aber sein Kopf klatscht von Innen gegen das Glas. Klong!
Au! Er muht sich ab, driickt und schiebt mit der Wange
am Glas.

VAN HAAL
Ihr Sterblichen! Ich werde Euch
zerschmettern!

Ramon ringt mit Adrian vor einem Spalt in der Grotte. Im
Spalt ist unten das Meer zu sehen.

note
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VFX 109.130

shot 109 20

VFX

shot 109 21

VFX 109.130

shot 109 22

VFX 109.150 ?

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

shot 109 23

panel 253 text

dial.

note

panel 254 text

dial.

note

panel 255 text

dial.

note

panel 256 text

dial.

note

page 64

Adrian will seine Augen zum Leuchten bringen,

aber Ramon piekt ihn mit zwei Zigarren rein.

Adrian schreit auf, dreht sich schmerzwindend um, bickt
sich vor Schmerz. Ramon gibt ihm einen Arschtritt.
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VFX 109.150 ?

shot 109 24

VFX

shot 109 25

VFX

shot 109 26

VFX

shot 109 27

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 257 text

dial.

note

panel 258 text

dial.

note

panel 259 text

dial.

note

panel 260 text

dial.

note

page 65

Adrian fliegt durch den Spalt und stirzt ab. Er fallt und
sein SCHREI wird leiser und leiser.

RAMON
Du bist gefeuert! Popp Fische!

Sofort springt Ramon Michael zu Hilfe. Er gibt Rebecca
eine Backpfeife, damit sie aufwacht.

Rebecca wird *
wach, schlagt NOCH NICHT die Augen auf. *
REBECCA *

Er zdgert aber doch, sie zu ohrfeigen.

MICHAEL
He, das ist meine Frau! Klar.
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VEX panel 261 text \Uberindet sich, haut saftig zu. Ramon kiimmert sich um
die Fesseln.
N oo xz
L 2 Pk |
L 5 I~ /’s ‘ dial.
= 4 VATSKH LN
;_ £ ‘\ ", ’v\"\
— note
shot 109 28
VEX panel 262 text Rebecca wird wach, schidgt NOCH NICHT die Augen
auf.
dial. REBECCA
(benommen)
Was ... Wo ...?
note
shot 109 29
VFX 109.170 panel 263 text Van Haal schreit ein letztes Mal voller Zorn auf (2D-
Morph?).
dial.
note
shot 109 30
VEX panel 264 text Da schlagt Rebecca die Augen auf.
dial.
note
shot 109 31
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VFX 109.210

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

shot

109 32

VFX 110.010

panel 266

panel

2 f?‘/
1
N
\

265

text
\

page 67
Wuuusch! Sofort Iasst der Geisterstrahl nach, das Licht
im Prisma wird ausgeknipst. SCHWARZE im Prisma.

dial.

VAN HAAL
(im Stockdunkeln) Nein! Ich ...
NEIN! (KLONG! hat sich wieder die
Rube gestoRen) Verdammt! Verdammt

seid ihr! Neeeinn...
note

Track in bis zum Prisma nah

text

shot 110 01

VFX

panel 267 text

note

EXT. BUCHT - DAY 110

Ruhe senkt sich tber die Bucht. FROHLICHE MUSIK
setzt ein.

dial.

Reuse ?

INT. KASTELL / TURM / PRISMARAUM - DAY 111
Michael schliel3t Rebecca in die Arme. Die ist immer

noch apathisch. Bei Ramon 6st sich die Anspannung in
ein Lachen,...

...als er ein Streichholz am dunklen, leblosen Prisma
anreisst.

RAMON

dial.
note
shot 111 01
VEX panel 268 text
dial.
shot 111 02

note

Freund. Viel Spal in der Holle. AUF

Von wegen "I’ll be back”, mein

EWIG!




page 68

text

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

GEISTER ALL INCLUSIVE
panel 269

VFX

dial.

shot 111 03

panel 270

VFX

shot 111 04

panel 271

VFX 111.010

shot 111 05

panel 272

VFX 111.010

note

text

Er zlindet sich seine letzte Zigarre an. Unsere Helden
atmen auf. Michael hilft Rebecca mit den Handfesseln.

Sie kommt nur langsam zu sich.

REBECCA

Was ist passiert? Wo bin ich? Und wer hat mich
umgezogen? *
MICHAEL *

Alles in Ordnung, Schatz. Du bist in Sicherheit.

RAMON
Zum Gliick hat der Idiot von Adrian die Falsche
geschnappt. Idiota!

dial.

note

Die drei haben sich vom Prisma abgewandt. bemerken
alle drei nicht, dass ein UNHEIMLICHES LICHT hinter

ihnen wabernd aufglimmt.

text

MICHAEL
Ein echter Vollpfosten, der Typ. Firs Ritual hatte er 'ne

dial.
Schwangere gebraucht.

note

Mit einem Mal wird Ramon die Zigarre aus der Hand
genommen. Eine faltige Hand mit langen Fingern und
gebrochenen Fingernageln, nimmt ihm die Zigarre weg.
Die MUSIK BRICHT AB. Ramon dreht sich langsam zur

Seite, ihm fallt die Kinnlade runter.

text

dial.

note

shot 111 06
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VEX panel 273 text Michael und Rebecca drehen sich rum:
dial.
note
shot 111 07
VFX 111.020 panel 274 text VAN HAAL! Er steht als REALER Mensch vor ihnen! Er
& sieht gruselig aus. Langer, flatternder Mantel, alter
f Zylinder. Ein Greiser Zombi-Zauberer. Er lachelt kalt.
\
W
|
) dial.
|
,: note
shot 111 08
VFX 111.030 panel 275 text SEITLICHER SCHUSS 3D: Van Haal steht ein paar
Meter VOR dem Prisma. Eine NABELSCHNUR aus Licht
fuhrt von Van Haal zum Prisma, verbindet ihn mit der
Holle.
dial.
note
shot 111 09
VFX panel 276 text Van Haal Iipft kalt I&chelnd den Zylinder.
dial.
note
shot 111 10
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VFX

shot 111 11

VFX

shot 11112

VFX 111.040

shot 11113

VFEX 111.045

shot 111 14

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 277 text

dial.

note

panel 278 text

dial.

note

panel 279 text

dial.

note

panel 280 text

dial.

note

page 70

MICHAEL (CONT’D)
... Du bist doch nicht etwa schwanger, oder?
REBECCA *
Ah, naja ... Es war ein verdammt heifes Candle-Light-
Dinner, Schatz. Ich meine ... *

MICHAEL
Das ist ja fantastisch! Das ist ... also ... also ganz
aulerordentlich fantastisch. Nur der Zeitpunkt ist
irgendwie ... irgendwie echt scheile.
VAN HAAL *
Herr Hagen, ist er das nicht immer?

Mit einer kurzen Gaste streckt Van Haal die Hande aus
und schleudert einen Energieball auf Ramon und
Michael.

neu: Feuerball etc seitlich incl Nabelschnur

Die fliegen prompt zuriick an die Wand der Grotte.
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VEX panel 281 text

dial.
note

shot 111 15

VEX panel 282 text
dial.
note

shot 111 16

VFEX 111.048 — g @ ~ panel 283 text
dial.
note

shot 111 17

VEX panel 284 text
dial.
note

shot 11118

page 71

Rebecca schreit, will fliehen, aber Van Haal steigt

auf die Scharpe ihres Brautkleids.

Sie kdmpft, kommt aber nicht voran.

Van Haal sieht sich nach dem Dolch um.
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VFX 111.050

shot 11119

VFEX 111.051

shot 111 20

VFX

shot 111 21

VFX

shot 111 22

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 285 text

dial.

note

panel 286 text

dial.

note

panel 287 text

dial.

note

panel 288 text

dial.

note

page 72

Zack. Hat er ihn durch magische Kréfte in der Hand.

Ramon und Michael rappeln sich stéhnen und fluchend
auf.

RAMON
Er ist noch nicht Fleisch geworden.
Er ist noch nicht in unserer Welt.
MICHAEL
(kopfreibend) Da hat sich anders
angefuhlt.

Van Haal stiert Rebecca superfinster an, hebt den Dolch.

VAN HAAL
Gib mir deine ungeborene Seele!
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VFX

shot 11123

VFX

shot 11124

VFX 111.060

shot 111 25

VFX 111.070

shot 111 26

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 289 text

dial.

note

panel 290 text

dial.

note

panel 291 text

dial.

note

panel 292 text

dial.

note

page 73

Ramon streckt sich, wischt den Staub von seiner
Uniform. Er stlirmt heldenhaft auf Van Haal zu, der
Rebecca stechen wiill.

RAMON
Na warte! Fur Pepe!
MICHAEL
Das Prisma! Ramon! Das Prisma!

Van Haal fahrt herum. Eine Geste reicht:

Ramon fliegt quer durch den Raum und prompt durch
den Spalt, durch den auch Adrian flog!

Mit einem Fluch stlrzt Ramon ab ...

RAMON
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VFX panel 293 text Michael féllt Van Haal direkt an.

dial.
note
shot 11127
VFX 111.080 o L panel 294 text Berpackiiichaetmitdertinkenebtimhoch—ivichaets—
muss-vamtaat-so-Rebeccatostassendenmrinrder—
Rechterrhater-denBoteh—
dial.
\l note
shot 111 29
VFX 111.090 panel 295 text
i
dial.

note neu: V.H. hebt M. mit magischen Kréaften hoch

shot 111 30

VEX 2?? panel 296 text Rebeccareisstsictros die-Scharpereisstwey—Siefaiit—

Michael zappelt an Van Haals Hand.

dial.

note

shot 111 31
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VEX panel 297 text

dial.
note
shot 111 32 -

VFX 111.100 panel 298 text
dial.
note

shot 111 33

VEX panel 299 text
dial.
note

shot 111 35

VEX panel 300 text
dial.
note

shot 111 36

page

75

VAN HAAL
Sei du mein neuer Diener und bringe
mir dein Weib und die ungeborene
Seele!

Van Haal will zustechen, als --

neu: R. zieht V.H. die Scharpe weg
seitlich incl. Nabelschnur

EIN PFIFF.
Rebecca steht mit erhobenen Tennisschlager da.

REBECCA
He, Copperfield fur Billigflieger!
Aufschlag gefallig?!
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VFX

shot 11137

VFX

shot 111 38

VFX 111.350

shot 111 39

VFX

shot 111 40

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

panel 301 text

dial.

note

panel 302 text

dial.

note

panel 303 text

dial.

note

panel 304 text

dial.

note

page 76

Sie reifdt sich das Amulett vom Hals,

wirf es hoch und drischt als Aufschlag drauf.

Das wuchtige Ding fetzt haarscharf an Van Haals Kopf

vorbei. Der lachelt. Daneben!

Dann folgt er aber Rebeccas Blick, die gar nicht
enttduscht scheint, sondern lachelt!
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VFX

shot 111 41

VFX 111.370

shot 111 42

VFX

shot 11143

VFX

shot 111 44

panel 305 text

dial.

note

panel 306 text

dial.

note

panel 307 text

dial.

note

panel 308 text

dial.

note

page 77

Und auch Michael sieht:

HYPERSLOWMOTION

Der Anhanger fliegt und fliegt und - PLING! - trifft das
Prisma. Einen Lidschlag geschieht nichts, dann bildet
sichein winziger Riss und mit einem Mal
hundertausende!

Eine Sekunde Luftholen, dann schreit Van Haal auf. Er
lasst Michael fallen.
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VFX 111.410 panel 309 text

dial.
note
shot 11145
VEX panel 310 text
dial.
note
shot 111 46
VFX 111.420

panel 311 text

dial.
note
shot 11147
VFX 111.430 panel 312 text
dial.
note

shot 11148

page 78

Van Haal scheint Schmerzen zu haben, er
taumelt zurlick Richtung Prisma.

VAN HAAL
NEEEIIIIN!

Rebecca hilft Michael auf die Beine. Sie drehen sich um:

*Van Haal ist wieder im Prisma eingesperrt. Er schreit,
windet sich. Durch die Ritzen des Prismas dringt mehr
und mehr Licht in die Grotte Uberstrahlt alles ...

VAN HAAL (CONT’D)
NEEEIN! Nicht zurtick! Ich -- Nein!
Nicht zurtick! NEEEEEININININ!

Michael schnappt Rebeccas Hand und lauft mit ihr los
zum Spalt.
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VFX 112010

shot 112 01

VFX

shot 113 01

VFX 113.010

shot 113 02

shot 114 01

Storyboard 13.10.2009 incl. VFX Nr.

dial.

note

panel 314 text

dial.

note

panel 315 text

dial.

note

panel 316 text

dial.

note

page 79

EXT. VOR RUINEN - DAY 112
Aus jeder Ritze und jeder Fuge des Leuchtturms strahlt
es. Das Gebaude wird erschiittert.

INT. KASTELL / LEUCHTTURM - DAY
Keine Sekunde zu friih springen Michael und Rebecca
Hand in Hand aus der Spalte.

Sie fallen den Turm herab, der hinter ihnen von einer
magischen Explosion erschuttert wird und -

EXT. KASTELL / LEUCHTTURM / SEESEITE - DAY

- schreiend fallen die beiden ins Meer. Das Feuer mit den
Geisterexplosionen erhellt die Wasseroberflache. Von
Michael und Rebecca ist nichts zu sehen.
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VEX panel 317 text

page 80

Dann taucht als erstes Rebecca auf und neben ihr
Michael. Glicklich nehmen sich die beiden in die Arme.
Sie sehen auf den Leuchtturm, ...

dial.
note
shot 114 02
VFX 114.020 panel 318 text |...der ruhig dasteht, als wére nichts gewesen.
dial.
note
shot 114 03
VFX 115.010 panel 319 text |..Wirndhern uns Ramons Kraken und sehen, dass der
GUMMIKRAKEN UNS MIT EINEM MAL ANSIEHT.
dial.
note Track in Krake. Er schliesst die Glubschaugen, 6ffnet sie

shot 11501

und hat bésartige




